1. Taller d’informatica. Programa de simulacio de diagrames de flux

Programa utilitzat
Diagramas de Control és una aplicacié desenvolupada per 'empresa IE&TC.

Pagina web. http://www.ie-tc.com o http://www.Stecnico@ie-tc-com.

El programari de creacié de diagrames de flux ens permet fer servir un llenguatge grafic, que és una de les formes més
senzilles de programar. Aquest entorn facilita la implementacio de les estructures logiques de la programacié tradi-
cional sense la necessitat de disposar de coneixements de llenguatges com el WinLogo, Visual Basic, C++, etc. A més,
aquesta aplicacio facilita la iniciacio al control i robotica amb la controladora IE&TC que fem servir en les propostes
de treball de les pagines finals del llibre.

Per baixar aquesta aplicacio pots accedir a la pagina: educacion@ie-tc.es.
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Contingut del bloc

Control d’alt del bloc LT = M

Control d'ample del bloc e
Bloc d’inici
Bloc d’entrada de dades
Procés d’entrades de control
Bloc de processos
Procés de sortides de control

Bloc de text

Bloc condicional <>

Bloc de sortida de dades 4@

Bloc de final del diagrama

77 Inicio = B & PANTALLAZOS

La figura superior mostra la pantalla de creacié de diagrames de flux (diagrames de blocs). Tots els blocs sén a la part
esquerra de |'area de treball, mentre que les eines d’enllac, edicio, representacié grafica i accés al circuit de control es
troben situades a la part superior.



2.Taller d’informatica. Algorisme per obtenir els n primers
nombres parells

A la figura de la pagina anterior apareix el diagrama de
flux corresponent a 'algorisme per obtenir els n primers
nombres parells. A continuacié, descriurem com s’imple-
menta mitjancant I'aplicacié de Diagramas de Control.

1. Obre 'aplicacié Diagramas de Control.

2. Fes clical bloc d’Inici i arrossega’l a la part superior de
la pantalla.

3. Fes clic al bloc d’Entrada de dades i situa’l per sota del
bloc anterior. Fes doble clic en aquest bloc i apareixera
una finestra:

w Entrada de dades

Missatge: ["lnt:odueix el nombre: "'

Acceptar |

Variable: [

A la casella Missatge escrivim el missatge entre cometes
i a la casella Variable escrivim el nom de la variable a que
assignem l'entrada.

Mitjancant el Control d’'ample del bloc ampliem
I'amplada del bloc per poder visualitzar-ne correctament
el contingut:

n = "Introdueix el nombre: **

4. Per enllacar els blocs d’Inicio i d’Entrada de dades se-
leccionem, en primer lloc, el bloc origen i després el bloc
desti. Finalment premem la icona [\[|.

n = "Introdueix el nombre: *

5. Fesclical bloc de Procésialinea’l amb els anteriors per
la part inferior. Fent doble clic al bloc apareixera una fi-
nestra:

= Procés @@EI

Operacions
Aritmétiques Booleanes Cadenes Temps

Descripcié
Sintaxis :

Variable Valor
P F
Acceptar
—

cancetlar_|

A la casella Variable escrivim el nom i a la casella Valor,
un valor fix, numeéric o alfanumeéric (entre cometes), o
una formula matematica.

Enllaca els blocs d’Entrada de dades i Procés.

6. Fes clic al bloc Condicio i un cop el tinguis alineat amb
els anteriors, fes clic dues vegades sobre el bloc inserit en
I'area de treball i escriu la condici6 en la finestra que s’ac-
tiva:

~ Condicis 3]
|ac=2*n
Acceptar

Enllaca els blocs de Procés i Condicio.

1. Ara, fes clic al Node de connexio. Necessitaras quatre
nodes de connexio per facilitar les ramificacions del dia-
grama.

8. Insereix els blocs de Procés i de Sortida de dades i fes
els enllacos corresponents.

9. Executa el programa prement la icona .

= Finestra d'execucio
nttodueis el nombre
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